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ACION

Esta guia esta hecha para fotografos que ya realizan
fotografia de Via Lactea con Tracker y desean probar la
disciplina de Cielo Profundo, sin invertir nada,
aprovechando el material que ya se tiene.




Yo empecé a fotografiar el cielo profundo con camara reflex y objetivos de Kkit, sin
incluir elementos de paisaje, es decir, solo cielo. Empecé con objetivos de 50mm, y el
famoso 18-105mm. En seguida uno se da cuenta de que tenemos a nuestro alcance
muchos objetos y encuadres que nos permitiran disfrutar de la aficion. Luego uno coge
“la fiebre de los aumentos” y empieza a querer hacer mas zoom y ver mas detalles,
con lo que se compra un 70-300...y esto no tiene fin.

A veces pensamos que con nuestro equipo no somos capaces de fotografiar los
objetos mas luminosos del cielo. Al contrario, con dedicacion y unas pautas podemos
obtener muy buenas fotos. Arrancamos...




Nebulosas de Emision

Nubes de gas que brillan con luz propia, ionizadas por la radiacion
ultravioleta de estrellas cercanas.

Nebulosas de Reflexion

Nube de gas y polvo cosmico que no emite luz propia, sino que
refleja la luz de estrellas cercanas.

Nebulosas Oscuras o de Absorcion

Nubes frias de gas y polvo interestelar que bloquean la luz de las
estrellas que hay detras.

Cumulos Abiertos
Grupos de estrellas formados a partir de una misma nube

W /ﬁ/éwp /Z%% o molecular.

Cumulos Globulares

Racimo de forma casi esférica de estrellas ligadas
gravitacionalmente

Galaxias

Conjunto de estrellas, gas, polvo, planetas, materia oscura, etc...
unidas por la gravedad.




DEEP SRY SIACKER

Es un programa freeware para s L R ——

astrofotografos que simplifica todos S

los pasos de pre-procesamiento de

imagenes de espacio profundo. —
+ Registrado
e Apilado

........................

Copiar la imagen al portapapeles

e Post-procesamiento simple para e
ver rapidamente el resultado
final. o

e Guardar el resultado en un
archivo TIFF o FITS file (16 o0 32
bit)

e http://deepskystacker.free.fr/sp
anish/index.html
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DEEP SKY 5

Pulsar el menu Abrir archivos de
imagen.

Se nos abre un cuadro de dialogo,
para seleccionar las imagenes que
queremos apilar.

Podemos seleccionar de una en una
con la tecla Ctrl pulsada, o
seleccionar la primera y luego
seleccionar la ultima teniendo la
tecla Mayus pulsada.

Pulsamos Abrir

\CKER: C

# DeepSkyStacker 6.1.2

—

Registrando y Apilando

Abrir archivos de imagen..,
archivos dark...
archivos flat...
archivos dark flat...

archivos offset...

Abrir una lista de archivos...

Guardar la lista de archivos...

Limpiar lista

Seleccionar todo

Wi LIGHTS

B " Abrir Light Frames..,

YWer en:

W i Equipo

admin

:vjavier\fotos\00-Fotos...250117 Paisaje con Crion =

Mombre * Tamafic Tipo

akW _DSC2T79.ARW

@ _DSC2TE0.ARW 66..iB Son..age
@ _DSC2TE.ARW 67..iB Son..age
@ _DSC2TE2.ARW 67..iB Son..age
@ _DSC2733.ARW 653..iIB Son..age
@ _DSC2734.ARW 63..iB Son..age
@ _DSC2785.ARW 63..iB Son..age
@ _DRC2TE6.ARW 63..iB Son..age
@ _DSC2ZTET.ARW 63..iB Son..age
@ _DSC2738.ARW £5...iIB Son..age
@ _DSC27E5.ARW 63..iB Son..age
@ _DSC2T90.ARW 63..iB Son..age
@ _DRC2T9.ARW 63..iB Son..age
@ _DSC2Te3.ARW 6.8 Son..age
@ _DSC2799.ARW £6...iIB Son..age
R e T P

MNambre de fichero: |_DSCZTT9.ARW

Ficheros de tipo:

Todos Los Archivos ()

*

4  » o @ [#[E

.

Ultima medificac
1701/2025 1932
170172025 1%:35
1770172025 19:36
17/01/2025 19:39
170172025 19:42
170172025 19:43
170172025 1%:46
170172025 19:.47
17/01/2025 19:48
170172025 19:50
170172025 19:52
17/01/2025 19:53
17/01/2025 19:54
1770172025 20:17
170172025 20:20

E e T T s o T i T W O |

-

i Cancelar




DEEP SKY STACKER: (

Pulsar el menu archivos dark £ DeepSkyStacker 6.1.2
Se nos abre un cuadro de dialogo,
para seleccionar las imagenes dark.

Se seleccionan de igual forma que Registrando y Apilando
los light. Abrir archivos de imagen...
Pulsamos Abrir archivos dark...

archivos flat...
archivos dark flat...

archivos offset...

Abrir una lista de archivos...

Guardar la lista de archivos...

Limpiar lista

Seleccionar todo

B Abrir Dark Frames..,

YVer en:

W i Equipo

admin

Al

Dyjavier\fotos\00-Fotos...darksh300s gain 39

Mombre
B Dark_300.0s_Bin1_00D1.fit
B Dark_300.0s_Bin1_0D0DZfit
B Dark_300.0s_Bin1_0003.fit
B Dark_300.0s_Bin1_0D04.fit
B Dark_300.0s_Bin1_000S5.fit
B Dark_300.0s_Bin1_D0DG.fit
B Dark_300.0s_Bin1_00D7 fit
B Dark_300.0s_Bin1_0DDDE.fit
B Dark_300.0s_Bin1_0009.fit
B Dark_300.0s_Bin1_0010.fit
B Dark_300.0s_Bin1_0011.fit

MasterDark_Gain390_300s.tif

= Taman
22..
22..
22..
22..
22..
22..
22..
22..
22..
22..
22..
15..

Mombre de fichero: ||

Ficheros de tipo:

Archives de imagen (*.Jpg *Jjpeg *.tif “tiff “.png

<+




DEEP SKY STACKER: (

Pulsar el menu archivos flat

Se nos abre un cuadro de dialogo,
para seleccionar las imagenes flat.
Se seleccionan de igual forma que
los light.

Pulsamos Abrir

# DeepSkyStacker 6.1.2

Registrando y Apilando

Abrir archivos de imagen..,
archivos dark...
archivos flat...
archivos dark flat...

archivos offset...

Abrir una lista de archivos...

Guardar la lista de archivos...

Limpiar lista

Seleccionar todo

i Tl

B Abrir Flat Frames...

Ver en: Dyjavier\fotos\y00-Fotos..\ 202402816 Crescent

W i Equipo Nombre

B Flat_50.0ms_Bin1_2...
B Flat_50.0ms_Binl_2...
B Flat_50.0ms_Binl_2...
B Flat_50.0ms_Bin1_2...
B Flat_50.0ms_Bin1_2..
B Flat_50.0ms_Bin1_2..
B Flat_50.0ms _Binl 2...
B Flat_50.0ms_Bin1_2...
B Flat_50.0ms_Bin1_2...
B Flat_50.0ms_Binl_2...
B Flat_50.0ms_Bin1_2...
B Flat_50.0ms_Bin1_2...
B Flat_50.0ms_Bin1_2..
B Flat_50.0ms _Binl 2...
B Flat_50.0ms _Binl 2...

ak o m4 T

admin

“ Tamafio

17-053600_0001.fit
17-053604_0002.fit
17-053608_0003.fit
17-053612_0004.fit
17-053616_0005.fit
17-053620_0006.fit
17-053624_0007.fit
17-053628_0D0E.fit
17-053632_0009.fit
17-053636_0070.fit
17-053640_0011 fit
17-053644 0012 fit
17-053648_0013.fit
17-053652_0014.fit
17-053656_0015.fit

T s o 0 Il |

22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...
22...

Laltal

Mombre de fichero: l

Ficheros de tipo: Archivos de imagen (*.Jpg *jpeg *.tif *tiff *.png *




Pulsar el menu archivos offset
Se nos abre un cuadro de dialogo,

para seleccionar las imagenes bias.

Se seleccionan de igual forma que
los light.
Pulsamos Abrir

DEEP SKY ol

# DeepSkyStacker 6.1.2

Registrando y Apilando

Abrir archivos de imagen..,
archivos dark...
archivos flat...
archivos dark flat...

archivos offset...

Abrir una lista de archivos...

Guardar la lista de archivos...

Limpiar lista

Seleccionar todo

Cmlmmmimtm e tmmiee mm mimim = ==

\CKER: C

v wmims Lo e |

i bl

B Abnr Bias Frames...

YWer en:

W i Equipo

admin

D:\javier\fotos\00-Foto...as\bias- 10¢

Mombre
B Bias_1.0ms_Bin1_D0OD1 fit
B Bias_1.0ms_Bin1_D0D2 fit
B Bias_1.0ms_Bin1_D0O03 fit
B Bias_1.0ms_Bin1_DOD4fit
B Bias_1.0ms_Bin1_D0OD5 fit
B Bias_1.0ms_Bin1_DODGfit
B Bias_1.0ms_Bin1_D0OOT fit
B Bias_1.0ms_Bin1_DOD&fit
B Bias_1.0ms_Bin1_D0ODO fit
TR Bias_1.0ms_Bin1_0010.fit
B Bias_1.0ms_Bin1_D011fit
B Bias_1.0ms_Bin1_DD12fit
B Bias_1.0ms_Bin1_D013fit
TR Bias_1.0ms_Bin1_0014.fit
B Bias_1.0ms_Bin1_D015.fit

k- 4 | R B W X Il

MNombre de fichero: ||

Ficheros de tipo:

Archivos de imagen (*.jpg *.jpeg *.tif *.t

<+




DEEP SKY ol

Pulsar el menu Registrar imagenes
seleccionadas.

A mi me gusta marcar Apilar luego
de Registrar para que haga el
proceso completo de una vez.
Pulsar Aceptar.

En la siguiente pantalla Aceptar de
nuevo.

£

Registrando y Apilando

Abrir archivos de imagen...
archivos dark...
archivos flat...
archivos dark flat...

archivos offset...

Abrir una lista de archivos...

Guardar la lista de archivos...

Limnpiar lista

Seleccionar todo

Seleccionar por encirna del umbral...

Deseleccionar todo

Registrar imagenes seleccionadas...
Calcular offsets...
Apilar imagenes seleccionadas...

Apilado por lotes..,

\CKER:

Wi

- Configuracion de Registrade

Acciones Avanzado

¥ Registrar imdgenes ya registradas

Deteccién automatica de hot pixels

V| Apilar luego de registrar

Seleccionar el mejor | 100 | % de las fotos y apilarlas

Mo olvide agregar y seleccionar los archives flat y offset antes de
apilar.

Ajustes Recomendados...

Configuracion de apilado... Aceptar Cancelar

r Configuracién de Registrado

Acciones Avanzado

Umbral de deteccion de estrellas
0%

¥ Utilice el umbral automatico

Calcular el nidmero de estrellas detectadas

26 estrella/s

Reducir el ruido utilizando un Filtro de Media

Ajustes Recomendados...

Configuracién de apilado... Aceptar Cancelar




DEEP SKY ol

\CKER: IM

La imagen resultante aparece en
pantalla y se guarda
automaticamente en la carpeta en
Modo 32 bits, luego en Photoshop
ya lo convertiremos a 16 bits.

£ DeepSkyStacker 6.1.2

D/fjanienTotos 00-Fobos Originales 2020/ 20200220/ pleyedes/Tights/ Autosavell tif
Registrando y Apliando 160150 - Exposicidn: @ min, § seg. (3 fremnes)

[ —

WIL







PHOTOOHOP

Modo 16 bits

Imagen Capa Texto Seleccion

Fitre Vista Plugins Ventana Ayuda

Modo
Ajustes

Tono automatico
Contraste automatico

Color automatico

Tamaric de imagen...

Aumento de esc

Tamario de lienzo...
Rotacign de imagen
Cortar...

Descubrir todas

Duplicar...

Aplicar imagen...

Calcular...

Yariables

Aplicar conjunto de datos...
Reventar...

Analisis

Mapa de bits

Escala de grises

Duotono

Color indexado
v Color RGE

Color CMYE

Color Lab

Multicanal

Mayus+ Ctrl+L
Alt+Mayids+ Ctrl+L

Mayus+ Ctrl+B

Alt+Ctrl+]
Alt+Mays+ Ctrl+U
g bits/canal...

» 16 bits/canal...

v 37 Bits/canal

Alt+ Ctrl+C

Tabla de colores...

Tonos HDR

Ajuste presstablecidg: | A medida

Método:  Expasicidn y gamma - Restaurar

Exposicidn: & 0,00 Previsualizar
Gamma: 3 1,00




Calibracion de Color 1

Capa de Ajuste de Umbral.

Mover deslizador al principio de la “joroba” donde hay
informacion en el histograma donde aparezca los
primeros puntos negros.

Ahi poner un cuentagotas con la Herramienta Muestra
de Color.

Los valores apareceran en la pestaina Informacion.

Capas Canales Trazados

E

PHOTOOHOP

Q, Tipo w Ll @ T
Mormal w

o B 4 ¢ ¥ B

Go

c;;! Herramienta Cuentagotas
. ? Herramienta Muestra de color

MM Herramienta Regla
ER Herramientz Mots

113 Herramienta Recuento

na M

Color & intensidad

Brillo/ contraste...
Miveles...
Cunvas...
Exposicidn...

Tono/saturacion...
Equilibrio de colar...
Blanco y negro...
Fittro de fotografia...
Mezclador de canales
Consulta de colores...
Correccidn selectiva...

Invertir
Posterizar...

Mapa de degradado...

Color uniforme
Degradado...
Motiva...

e s

Informacion =
R : R

- 2 G
E: B
B bits 8B bits

4
=
== 7 = B

Droc: 128,0 MEf128,0 ME

Haga clic en |a imagen para colocar una
muestra de color nueva. Use Cirl para
opciones adicionales.

.
& o &

L

Ll e

+ ¥ O
@ K L
A o

L

s whcore

o Hekoria
rd DS - coeoeh
B e
B e oo
B vebidud
S B s o ok
Y e e e
[ e iasds momeen
CRa S
R
B cwade e
B Mt s
Y e
G derme s da ook
& & g
Frigrllates
==} = [EE
¥ —
P e b Y
300 o @
o rat
0L Tes = THA
e Oy 1
e +Ha Ry 1P




PHOTOOHOP

Calibracion de Color 2

En la misma Capa de Ajuste de Umbral.

Mover deslizador al final del histograma y vamos
bajando hasta que aparezcan los primeros puntos
blancos. Ahi poner un cuentagotas con la Herramienta
Muestra de Color.

Los valores apareceran en la pestana Informacion.
Después de esto ya puedo borrar u ocultar la capa de
ajuste de Umbral.




Rajo e Automatico 2 |

8 bits 8 bits
& & . .
1 . An :
WA = L0 =3 —I_"' Y i ‘r' Al
- : :
re #1 g #2 R 255 255
B : :

Niveles de salida: O 255

W% W W%
=
m G A
=
m G A

Calibracion de Color 3

Y

R: BB 30 #2 R: X5 25
G: B 0 A G By 2
B: B8 30 B : S5 25

-¢7- .. il 5

Doct 1280 ME/ L0 ME

Haga che #n ls imagin para coocar s

Agregar capa de Ajuste de Niveles. SRk g b | S e
En cada Canal (R,G,B): SSAR e |
Arrastrar deslizador blanco (el de la derecha hasta que

el valor nuevo sea 255.
Arrastrar el deslizador negro hasta que el nuevo valor

sea 30.
Ya hemos dejado la fotografia con el color calibrado con

el fondo de cielo mas neutro.




PHOTOOHOP

Estirado del Histograma

Anadir capa de ajuste de Curvas y aplicar una curva
concava, o utilizar los presets de Curvas (por ejemplo el
arcsinh10)

Anadir capa de ajuste de Niveles y repetir el proceso de
la calibracidon de color para dejar el punto blanco a 255y
el punto negro en torno a 30, por cada canal RGB.

Con esto vamos dando contraste alaimageny
empiezan a asomar los objetos de cielo profundo y
también los gradientes e imperfecciones de la foto.
Repetir el proceso 2 0 3 veces

Aj. presst.: Arcsinh 10

3

W W% W

E NN

Blog.:

O

RGE

Entrada: Salida:

B % A

b ]l Calibracidn Color.

Relleno: 100% -

Miveles Est Hist 1

Curva Est Hist 1

£

Esta foto parece
muy mala pero
luego quitaremos
los gradientes.




PHOTOOHOP

Eliminacion de Gradientes con Graxpert

Agregamos hueva capa a partir de lo anterior (Mayus +
Ctrl + Alt + E).

Guardamos una copia como Tiff para abrirla desde
Graxpert.

https://graxpert.com/

Cargar imageén con Load Image

En apartado 3 Background Extraction pulsar create grid
y luego pulsar en Calculate Background

Finalmente en el apartado 5 Saving pulsar en Save
Processed.




PHOTOOHOP

Separacion Estrellas con Starnet

Traemos la imagen resultante de Graxpert a huestro
archivo..

Separamos estrellas de las Nebulosas con StarNet. La
imagen sin estrellas se obtiene de restar la imagen total
menos la imagen sin estrellas.

Luego dejamos la imagen sin estrellas en un grupo y la
imagen de las estrellas en otro grupo en modo de fusion
Trama.

En la imagen sin estrellas ahora podremos ver muy bien
las hebulosas y demas objetos de cielo profundo. Ahora
hay que destacar esos objetos, y mostrar su color.

“ gl Stars

“ gl Nebulosas

Stars




PHOTOOHOP

Realce de Nebulosas

Mediante capas de ajuste de Curvas para dar contraste
y capas de ajuste de Curvas con mascara de
Luminosidad para dar luminosidad a Nebulosas y bajar
luminosidad a zonas oscuras vamos dando contraste a
laimagen.

Podemos ayudarnos con los filtros de Tonal Contrast,
Pro Contrast y Detail Extractor de los NikCollection para
dar mas contraste y definicion a laimagen, y el clasico
filtro de paso alto con unos 3 pixels de radio y capa en
modo de fusion Luz Suave.




PHOTOOHOP

Color de Nebulosas

Mediante capas de Ajuste de Tono Saturacion,
Correccion Selectiva, con ayuda de Mascaras podemos
saturar convenientemente laimagen y mostrar las
nebulosas de emision, las nebulosas de reflexion,
galaxias, etc...
También se puede usar el filtro Viveza de los
NikCollection para darle color y mas presencia a las
nebulosas.




PHOTOOHOP

Reduccion de Ruido

Al aplicar capas de ajustes de Niveles, Curvas, etc... va
apareciendo ruido y lo podemos reducir con las
herramientas estandar de Photoshop o Camera Raw o
utilizar el filtro Dfine2 de los NikCollection.
Posteriormente podemos aplicar mascaras para
seleccionar las zonas donde queremos aplicar esa
reduccion de ruido.




-

Capa de Estrellas

Podemos reducir un poco el numero de estrellas con
una capa de ajuste de Niveles, moviendo el deslizado de
punto negro hacia la derecha y activando el ajuste de la
capa solo a la capa inferior.

Para dar saturacion a las estrellas, lo podemos
conseguir con una capa de ajuste de tono saturaciony,

de nuevo, aplicando solo a la capa inferior. R '. HE i 1'.;

T
: Wf
g

PHOTOSHOP

%%

Aurbomdbco

A% a o |




Nebulosa BoogeyMan

Bucle de Barnard

—~ Nebulosa del Pez Angel

Nebulosa M78 o de Casper

PHOTOOHOP

Ajuste finales

— Las Tres Marias

Nebulosa de la Llama

» Retoques estéticos: correccion de colores extranos .s:e
, desaturando algunas zonas, o pintando con un -~ Nebulosa Cabeza de Caballo
pincel. | | |
e Correccion de dominantes verdes con capa de . ' | a _ Nebulosa del Hombre Corredor
hiveles bajando el deslizador central para el canal - o o S
verde. ' | e ' — Nebulosa de Orion (M42)
o Aplicar una viineta para resaltar el objeto si procede. - ' ) : '\
: | s Nebulosa Cabeza de Bruja

 Capa de realce colores de estrellas con una nueva
capa en modo de fusion Luz Suave y pintando con
pincel del mismo color de la estrella con opacidad de
pincel baja (10-20%).




PHOTOOHOP

Resultado Final




Constelacion de Orion

Centro Galactico y Zona de Rho Ophiuchi

Galaxias de Andromeda y del Triangulo

Pléyades y Nebulosa de California

Nebulosas del Cisne




GaIaX|as de Andromeda M31 y deI Trlangulo M33
junto con nuestra Via Lactea son las gaIaX|as mas |
|mportantes del Grupo Local Son "nuestras vecmas"
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| CentroGa 'I_ééf_i'_'g()_':yiNebdlds‘as_?_d'e. Antares y Rho Ophiuchi




LUNIALI

@jescu.photographer

https://escuderocosgaya.myportfolio.com/
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